Caderno de actividades

"A Carteira de Augasclaras”

www.carmendomech.com

brincadeiraedicions@gmail.com
Tlfn. 00 34 627416836



PalabraS Recorta, dobra
e pega para

Amigas e formar o sobre
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Palabl’as AmigaS Recorta e escribe

a tua carta




MU rmu I‘i (0) Recorta, dobra
co vento v sclire

formar o sobre




Recorta e escribe
a tua carta
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Ca rta _ Recorta, dobra
Voadora e —. e pega para

formar o sobre
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Cal’ta VoadOI'a Recorta e escribe

a tua carta




Sal]dOS Recorta, dobra
Acuaticos e pega para

formar o sobre
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Sal]dOS ACUétiCOS Recorta e escribe

& a tua carta
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VOUChe Contal’ Recorta, dobra
: e pega para
polo ar

formar o sobre




Vouche contar polo ar Recorta e escribe

>& a tua carta
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Escritos ao
galope
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Recorta, dobra
e pega para
formar o sobre
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ESCI’itOS a0 galope Recorta e escribe

- a tua carta

(Paxina 2 de 2) 12
- AT




N Ot] C] as Recorta, dobra
de cores e ke

formar o sobre
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NOtiCiaS de cores Recorta e escribe

>& a tua carta
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Avisos
Marcianos




AVi SOS MaI’CianOS Recorta e escribe
>& a tha carta
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ComuniCaCién Recorta, dobra

e pega para
Veloz formar o sobre
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Com UnicaCién VelOZ Recorta e escribe

=& a tua carta
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Novas Recorta, dobra
e pega para
Espectaculares B b s
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Novas Espectaculares Recorta e escribe
>& a tua carta
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Mensaxes Recorta, dobra
Importantes e pega para

formar o sobre

Pegar

|
Pegar
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Mensaxes Importantes Recorta e escribe

> a tla carta
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Comunicacion e i
Marciana e pega para

formar o sobre
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Comunicacion Marciana s ke
>& a tua carta
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Rosa Ca ramelo Construe as tuas elefantas e

elefantes para facer mais historias
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Rosa Ca rame lO Construe as tlas elefantas e

elefantes para facer mais historias
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Elefantes a bailar
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Chinchetas
encadernadoras

Tira cara a
este lado
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Recorta, une coas chinchetas

encadernadoras e a bailar!!
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Tira cara a

este lado
—
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AI’tUI’ e Clementina Constrie e xoga a inventar dias

diferentes a Artur e Clementina




Agasallos
de Artur a
Clementina

Recorta esta peza,
tamén os rectangulos
negros da folla
seguinte para facer
duas ranuras.
Introduce a tira
verde pola ranura de
abaixo e os obxectos
que ten enriba
Clementina pola
ranura de arriba para
ocultalos.

Desliza desde atras a
tira verde para que
vaian aparecendo os
agasallos que lle fixo
Artur a Clementina.
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5 Recorta e logo... A xogar!
Eu vou comigo Viste, calza e ponlle a perruca
a tua boneca.
E o mellor de todo: debuxalle
novas roupas € accesorios para
voar xuntas coa vosa imaxinacion.




Eu vou comigo

Recorta, ponlle unha goma
ao anteface e...
A xogar con duas coletas!
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Eu vou comigo

Recorta, ponlle unha goma
ao anteface e...
A xogar tendo paxaros na cabeza!
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Eu vou comigo

Recorta, ponlle unha goma
ao anteface e...
A xogar, Superrr Ti!
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